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1.개요 

SGN-AT 모델은 UART(RS232_TTL) 시리얼 통신을 
통해 FND 모듈 5 개를 하나의 칩에서 다이나믹 
디스플레이 가능하도록 개발된 제품으로 Blink, 
도트 표시, BCD 변환, HEX 표기 등의 다양한 
기능을 내장하고 있으며 또한 사용자는 각 자리에 
ASCII 코드를 전송함으로서 해당 문자를 쉽게 
표시할 수 있습니다. 또한 확장 명령어를 제공, 각 
세그먼트를 개별제어가 가능하기에 사용자가 
원하는 문자 또한 개별제어를 통해 사용하실 수 
있습니다. 명령어의 모드는 원칩 명령어 모드와 
COMPILE 사 호환 명령어 모드 두 종류가 
있습니다. 

 

 

 

2.일반사항 및 지원기능 

전원 : DC5V 

Baudrate : (9600, 19200, 38400, 57600) 선택 

          1 stop bit, 8bit, None parity 

모듈 ID설정 : (E0~E9까지 10가지)   

통신 : UART(RS232_TTL)통신 

명령어 모드 : 원칩 명령어, COMPILE사 명령어 

사이즈 : 84 mm x 22 mm,  FND *5 

 

1. BCD HEX 숫자, 영문자, 특수기호, DOT 표시 가능 

2. 특정 위치의 FND를 FLASHING 할 수 있음 

3. 특정 위치의 SEGMENT를 개별 제어할 수 있음 
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3.외형 

 

 

 

 

가로 : 84 mm  세로 : 22 mm     FND * 5 
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4.설정 

 

 

 

 

버튼을 길게 꾹 누르면 모드의 카테고리가 변경되어지며 

버튼을 짧게 누르면 모드 카테고리 내의 설정 값이 변경되어집니다. 

이용하시는 설정 값을 정하신 후 꾹 눌러서 모드를 넘어가시면 됩니다. 

SGN-AT 는 실시간으로 모드 변경값이 적용되므로, 모드 변경 후 다시 전원을 껏다  

키실 필요가 없습니다. 
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4.원칩 명령어 

 

*모든 명령어는 HEX 구조(0x**)로 보내주셔야 합니다. 
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원칩 명령어 예시문장 1 

원칩 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 12345 를 띄우고 문자 전체 깜빡이기 

E0 A1 31 00 

E0 A2 32 00 

E0 A3 33 00 

E0 A4 34 00 

E0 A5 35 00 

E0 FF 01 00 

 

원칩 명령어 예시문장 2 

원칩 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 HEX 값 0xFF 을 10 진법으로 띄우기 

E0 CB 00 FF 

(255 가 display 될 것입니다.) 

 

원칩 명령어 예시문장 2 

원칩 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 HEX 값 0xFF 0xFF 을 10 진법으로 띄우기 

E0 CB FF FF 

(65535 가 display 될 것입니다.) 

 

원칩 명령어 예시문장 3 

원칩 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 의 5 번째 자리에, 세그먼트 개별제어로 문자’3’ 표시하기 

(‘그림참조’ 문자’3’을 표현하기위해 켜야할 세그먼트는 a,b,c,d,g 이를 비트맵으로 살펴보면  

1111 0010 입니다.    1111 0010 을 HEX 값으로 바꾸면 0xF2 입니다.) 

E0 05 F2 00 

(5 번째 자리에 문자 ’3’이 display 될 것입니다.) 
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4.COMPILE 사 명령어 

 

 

*모든 명령어는 HEX 구조(0x**)로 보내주셔야 합니다. 

COMPILE 사 명령어 예시문장 1 

COMPILE 사 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 12345 를 띄우고 문자 전체 깜빡이기 

E0 01 31 

E0 02 32 

E0 03 33 

E0 04 34 

E0 05 35 

E0 F0 

(COMPILE 사 명령어는 도트와 플래시 기능의 개별제어에 제약이 있습니다.) 
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COMPILE 사 명령어 예시문장 2 

COMPILE 사 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 HEX 값 0xFF 을 10 진법으로 띄우기 

E0 FB 00 FF 

(255 가 display 될 것입니다.) 

 

COMPILE 사 명령어 예시문장 3 

COMPILE 사 명령어로 ID 가 E0 인 SGN-AT 에 HEX 값 0xFF 0xFF 을 10 진법으로 띄우기 

E0 FB FF FF 

(65535 가 display 될 것입니다.) 

 

4.작동사진 

 

 

SGN-AT 2 개를 연결하여 각각 별개의 ID 를 부여한 이미지입니다. 왼쪽은 E0 를 주고 ‘3100’ 문자를 

출력하였으며, 오른쪽은 E1 ID 를 부여한 이미지입니다. 
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4.아스키 코드 

 

 

 

 


